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Diplomarbeit aus dem Jahr 2009 im Fachbereich Dolmetschen / Übersetzen, Note: 1,0, Universität Leipzig
(Institut für Angewandte Linguistik und Translatologie (IALT)), Sprache: Deutsch, Anmerkungen:
Gutachterin 1: "Eine kundige und ausgeziechnet lesbare Einführung in Theorie und Praxis", "Die
Ausarbeitungstiefe ist beeindruckend." Gutachterin 2: "Eine außerordentliche wertvolle und rundum
vorbildliche Arbeit", "stilsicher, konzis und luzid" , Abstract: „Computer- und Videospiele sind längst Teil
unserer Alltagskultur." - diese Einschätzung teilen immer mehr Medienwissenschaftler, Journalisten und
Soziologen, wenn sie sich mit dieser dynamischen aber auch umstrittenen kulturellen Erscheinung
beschäftigen. Der Stereotyp vom männlichen, jugendlichen Gamer besteht zwar nach wie vor, erfährt aber
einen allmählichen Wandel. Immer mehr Menschen aus verschiedensten gesellschaftlichen Schichten und
Altersklassen nutzen digitale Spiele, wodurch sich für die Industrie lukrative Absatzmärkte ergeben.
Aufgrund der vorherrschenden Entwicklungssprache Englisch, der zunehmenden Komplexität von Spielen
und ihrer positiven Umsatzentwicklung, wächst der Bedarf an qualifizierten Übersetzungs- und
Lokalisierungsdienstleistungen kontinuierlich an. Dabei besteht die Besonderheit des Mediums darin, dass es
den Anwender mittels periphärer Eingabegeräte in die Handlung einbezieht und stets eine Eingabe fordert.
Diese Interaktivität bildet das Grundelement digitaler Spiele und muss durch eine geeignete Ansprache des
Nutzers ermöglicht werden. Nur wenn Handlungen bewusst ausgelöst werden können, die Steuerung leicht
und intuitiv zu bedienen ist, wirkt ein Spiel verständlich, macht Spaß und kann die Aufmerksamkeit des
Nutzers gewinnen. Schlecht gewählte Menüführung, unleserliche Buttons und falsch gewählte Icons
schmälern den Spielgenuss ebenso wie inadäquate Dialoge oder sinnfreie Abkürzungen. Da mit der
Benutzerfreundlichkeit die Entscheidung für oder gegen ein Spiel fällt, kommt der Lo
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From reader reviews:

Leo Rizer:

In this 21st century, people become competitive in every single way. By being competitive today, people
have do something to make these people survives, being in the middle of the particular crowded place and
notice through surrounding. One thing that oftentimes many people have underestimated this for a while is
reading. Sure, by reading a guide your ability to survive enhance then having chance to stand up than other is
high. For you personally who want to start reading the book, we give you this particular Lokalisierung Von
Digitalen Spielen (German Edition) book as starter and daily reading guide. Why, because this book is
usually more than just a book.

Jere Araujo:

Playing with family in a park, coming to see the coastal world or hanging out with good friends is thing that
usually you may have done when you have spare time, after that why you don't try factor that really opposite
from that. 1 activity that make you not experiencing tired but still relaxing, trilling like on roller coaster you
have been ride on and with addition associated with. Even you love Lokalisierung Von Digitalen Spielen
(German Edition), you can enjoy both. It is good combination right, you still wish to miss it? What kind of
hang type is it? Oh can happen its mind hangout guys. What? Still don't have it, oh come on its named
reading friends.

Phyllis Sharrow:

As a college student exactly feel bored for you to reading. If their teacher asked them to go to the library or
to make summary for some e-book, they are complained. Just little students that has reading's spirit or real
their pastime. They just do what the trainer want, like asked to go to the library. They go to right now there
but nothing reading significantly. Any students feel that reading is not important, boring in addition to can't
see colorful photos on there. Yeah, it is to become complicated. Book is very important in your case. As we
know that on this period of time, many ways to get whatever we really wish for. Likewise word says, ways to
reach Chinese's country. Therefore , this Lokalisierung Von Digitalen Spielen (German Edition) can make
you experience more interested to read.

Edward Donnelly:

Guide is one of source of information. We can add our knowledge from it. Not only for students but also
native or citizen will need book to know the update information of year to be able to year. As we know those
publications have many advantages. Beside we all add our knowledge, can also bring us to around the world.
With the book Lokalisierung Von Digitalen Spielen (German Edition) we can take more advantage. Don't
one to be creative people? To be creative person must prefer to read a book. Just choose the best book that
ideal with your aim. Don't become doubt to change your life with this book Lokalisierung Von Digitalen
Spielen (German Edition). You can more appealing than now.
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